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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотриїѓег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор баев” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС СІЧО". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


ТНЕ ГЕСЕМО ОЕ 
КУКАМРІА 


Ирезтигоод Утидіо5/Иїгоїп батев 


644445443424 


Графика: 

Звук: 

Оригиналност: 
Удоволствие от играта: 


Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АТ или сьвместими, 7,5 
Мбайта дисково пространство, УСА/МССА. 

Поддържа: мишка, ЗоипЯ Ваз!ег, боипа Віазіег 
Рго, Ай ір, Ноһапа МТЗ2Л АРС-1. 


ИСТОРИЯТА НА КИРАНДИЯ 

Кирандия от дьлго време е известна като най-ма- 
гическото от древните кралства. Много векове преди 
тази история крал Уилям | с помощта на Природата 
създава едноименното кралство. Хармония цари 
между хората и Природа- 
та. Един скъпоценен ка- 
мък, известен като Кира- 
джем, е даден на хората 
от Природата като сим- 
вол на този свещен съюз. 
Кралската фамилия е по- 
ела задължението да 
опазва този камък. 

Преди Кираджем ма- 
гията е била във вид на 
свободна енергия и се 
рее в пространството. Ка- 
мъкът обаче концентри- 
ра тази енергия и създа- 
ва магия, по-силна от та- 
зи, с която разполагат всички останали кралства на 
хората. В началото хората не познават възможнос- 
тите на камъка, затова малкото магическа енергия, 


която успяват да изкопчат от него, се използва за 


ЖЎЖА 
52.55.34 


жикжиик 
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защитата му. Но с течение на 
времето те все повече и пове- 
че го опознават. Всяко следва- 
що поколение добавя нови 
познания. С негова помощ е 
построен величественият за- 
мък Кирандия. 

След много години магичес- 
ката сила на камъка става об- 
щаи магията се използва все- 
кидневно, дори и за най-простите дейности. В резул- 
тат кралица Делия Стриктната създава Ордена на 
кралската мистерия, който да организира и контро- 
лира цялата магия, излъчвана от Кираджем. 

По време на управлението на крал Бернард ІУ 
народите, които живеят близо до Кирандия, завидя- 
ват на нейния просперитет и й обявяват война. Дълги 
години на брутални атаки почти разрушават Киран- 
дия. Принуден да използва магия като нападателно 
оръжие, крал Бернард обръща противниковите вой- 
ници срещу техните командири. Оттогава Кирандия 
е в мир с всичките си съседи. 

В по-новата си история Кирандия трябва още един 
път да надживее болката. Управлението на крал Уи- 
лям Героичния завършва 
трагично, след като Мал- 
колм, приятел на кралс- 
кото семейство и шут в 
двореца, убива краля и 
кралицата и завладява 
Кираджем. В един кра- 
тък, но ужасен момент 
Кирандия зависи от ми- 
лостта на този шут. За 
щастие Калак, шефът на 
Ордена на кралската 
мистерия и баща на уби- 
тата кралица, създава 
вълшебна мрежа, която 


не позволява на Малколм да напусне замъка. 
Загрижен за безопасността на своя внук Брандън, 

Калак решава да напусне замъка и да го отведе 

дълбоко в горите на Кирандия. Брандън пораства, 


без да знае за своя произход, пазен от дядо си. 

Но без магическия камък магьосниците от ордена 
постепенно започват да губят силите си, докато съ- 
щевременно мощта на злия шут се увеличава. Него- 
вото бягство е въпрос на дни. 

Та това е историята на Кирандия, която е малко 
тъпичка и в общи линии не много интересна. Но тъй 
като ще можете да я научите едва след като си 
закупите играта законно, реших да се напрегна и да 
ви я разкажа в аванс. 

И така 


ИГРАТА ЗАПОЧВА 


с освобождаването на Малколм. Естествено той се 
запътва към хралупата на Калак, като не пропуска да 
разруши всичко, което се изпречва пред очите му. За 
щастие (разбирай: съвсем умишлено), когато шутът 
пристига, Брандън не си е вкъщи, но на Калак не му 
се разминава. Той е превърнат в камък, от което пък 
следва, че няма кой да светне Брандън какво е поло- 


жението. Има, има! Обаче няма да ви кажа кой е! 

Брандън е в ситуация, която никак не е за завиж- 
дане и сигурно вече интуитивно сте се досетили, че 
вие сте тези, които ще го измъквате оттам. Освен 
стандартното обикаляне насам-натам в играта има 
доста логически задачки-закачки, които съвсем не 
са лесни. Отгоре на това има и огромен лабиринт. И 
понеже аз доста се лутах из него, ще ви дам един 
съвет: правете си карта. Аз изгубих около два часа, 
докато се убедя, че с вродената си интелигентност 
не мога да запомня целия лабиринт. 

За да се справите с всичко това 


ИНТЕРФЕЙСЪТ 
с който ще боравите, е изключително удобен. Цялото 
действие в играта може да. бъде контролирано с 
мишката, като се използва само левият й бутон. Ако 
искате да се придвижите, позиционирате стрелката 
и натискате левия бутон на мишката. Ако желаете да 
вземете някакъв предмет - няма проблеми. Посочва- 
те го с показалеца на мишката и го „вдигате“ с натис- 
кане на бутона й. След това си го занасяте в „торбата“ 
и го „пускате“ пак с натискане на левия бутон. „Тор- 
бата“ се намира долу, в средата на екрана, и може да 
събере само 10 предмета, така че на места доста ще 


има да се чудите какво да зарежете, за да вземете 
нещо ново. 

И не се притеснявайте, ако нямате мишка. Играта 
си еумничка и ако нямате активиран миши драйвер, 
показалецът на екрана се придвижва чрез клавиши- 
те-стрелки, а на левия бутон на мишката съответст- 
ват клавишите Іп5 и Епіег. 

Дотук нищо не съм казал за 


ГРАФИКАТА И ЗВУКА 

в играта. Със задоволство установих нов, качествен 
скок в графиката и анимирането. Това е една наисти- 
на професионална работа, пипната във всяко едно 
отношение. Музиката и звуковите ефекти са също 
добре направени, но за да ги оцените най-добре, 
трябва да разполагате с някоя от посочените музи- 
кални платки. 


ГОКЕ ОҒ ТНЕ 
ТЕМРТКЕЗ5 


Кеуоїийоп/Иїгеїп Сатез 


ііі 


Графика: 

Звук: 

Оригиналност: 
Удоволствие от играта: 


ддд 
444444 4 


44444444 


Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АТ или съвместими, 3 
Мбайта дисково пространство, ЕСА 16 цвята, УСА 
16/256 цвят. 

Поддържа: мишка, ЗоипЯ Віазіег, АдПЬ, Воіапа 
МТЗ2Л АРС-1. 


Една неизвестна досега компания прави своя де- 
бют, и то по възможно най-добрия начин. Въпреки че 
тази игра си е приключенска, цялата й концепция е 
поставена на съвсем друга основа. Нека обаче преди 
новите идеи да отговоря на един от най-важните въп- 
роси, който си задавате за коя да е игра, а именно: 
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КОЙ СЪМ АЗ И ЗА КВО СЕ БОРЯ? 


Вие сте безволевият герой Диермот, който пред- 
почита тихия живот и за когото, почти без да ви лъжа, 
мога да каже, че е добър човек. 

След десетилетия безспирна работа кралят успя- 
ва да убеди всички воюващи фракции в кралството 
сиинай-после настъпва мир. Всъщност почти успява, 
защото 
остава 
един от- 
далечен 
район 
около 
градче 
то Търн- 
вейл. 
Естест 
вено 
точно 
там избухва бунт, дирижиран 
от магьосницата Селена. И ни- 
що повече не е известно. 

„Няма да се оставя да бъда 
унижаван“ - казва кралят, 
след като получава съобщени- 
ето за бунта. След като събира 
най-добрите си конници, кра- 
лят се отправя към Търнвейл. 
Естествено и вие сте с него. След падането на нощта 
конниците приближават разбунтувалия се град, но 
вместо да срещнат недоволни селяни с прътове и 
вили, пред тях се изправя огромна войска от отвра- 
тителни същества, известни като скролове. Послед- 
валата битка, по-скоро клането, е фатално за краля 
и почти всички негови войници. Казвам почти, защо- 
то нашият човек оцелява, като много ловко успява 
да падне от коня в началото на битката и да си удари 
главата в твърдата почва. Усещането е почти като 
при заспиване, само че малко по-болезнено. Съзна- 
нието на Диермот потъва. 

След като вече е ясно кой сте, следва другият 
въпрос: 


КЪДЕ ПО ДЯВОЛИТЕ СЕ НАМИРАМ? 


И така играта започва и вие се свестявате в една 
килия - най-неприятното място, в което някога сте 
попадали. И понеже това е новият ви „дом“, добре е 
да го огледате. Има купчина слама за легло, факла, 
врата (естествено заключена), на която от време на 
време цъфва един скрол, за да провери дали сте на 
мястото си. Дали няма начин да се измъкнете? Я, май 
има и дупка в стената... 

Оттук нататък проблемите на Диермот стават и 
ваши проблеми. От вас зависи неговият успех. 

Новото, което прави тази игра по-различна, може 
да се каже с две думи - 


„ВИРТУАЛЕН ТЕАТЪР“ 
Какво представлява той? Много добър въпрос, на 
който досега не е отговорено, защото иге ої {ће 
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Тетрігеѕѕ е първата игра от този вид в цялата исто- 
рия на Слънчевата система. Цялата идея се основава 
на независимостта на всички герои, които се подви- 
зават в играта. Всеки човек или същество си живее 
свой собствен живот, който не зависи от вашето 
текущо положение и състояние в играта. Например 
ковачът си чука по наковалнята, след това се разхож- 
да из града, отива до кръчмата, удря една бира и се 
прибира обратно в ковачницата. Ако се срещнете по 
пътя, може да се спре, да си поговорите и пак всеки 
по своя път. Това, че разговаряте с останалите хора, 
не е нищо ново под слънцето. Интересното в случая 
е, че те се срещат и си разговарят и помежду си и 
ако се намирате наблизо, можете „да чуете“ разгово- 
ра им. Можете да гледате през прозорци и през 
дупки и да виждате точно това, което бихте видели, 
ако бяхте вътре в стаята. 
Всъщност вие не сте сам в 
трудното си приключение. С 
вас е Ратпоуч, кралският шут, 
когото ще освободите от зат- 
вора. Това, че той е на разпо- 
ложение, е много добре, но са- 
мо ако съумеете да го използ- 
вате. 
Разпол 
агате 
съ с 
средст 
во, което 
никоя 
друга 
приклю 
ченска 
игра не 
предла 
га Можете да давате „указания“, които шутът да 
изпълни. Това става по следния начин. Извежда се 
списък от действия, от които избирате едно (напри- 
мер отвори, затвори, отиди и др.), след което избира- 
те оръдие на действието, след което пак глагол и т.н. 
Например можете да зададете подобна сложна за- 
повед на Ратпоуч: Отиди на пазара, използвай шпер- 
ца върху вратата, отвори вратата, влез в стаята, взе- 
ми... (нещо си там!), върни се обратно. Ако не вярва- 
те, че той ще изпълни заповедта, можете да го прос- 
ледите и да се убедите, че той е много стриктен. По 
този начин можете да разпределите работата и по- 
лесно да се справите със ситуацията. Още повече че 
на места има действия, които могат да бъдат извър- 
шени само от шута, и то ако сте му задали правилни 
заповеди. Накратко с „виртуалния театър“ е постиг- 
ната изключителна реалност на самата игра. Забе- 
лязах, че дори се измества вниманието на играещия 
в насока на общуване между персонажите и всичко 
зависи изцяло от вас, като сюжетът (без който естес- 
твено не може) си върви някак естествено и незабе- 


лязано. 


Телевизионна икономическа игра 


КОНКУРЕНЦИЯ 


Условия на играта 

Тези, които вече са се включили в играта, трябва да 
изпратят новото си решение в зависимост от теку- 
щото си финансово състояние. 

На всеки етап можете да се включите в симулира- 
ната борса като нов участник. За целта е достатъчно 
да попълните и изпратите талона-заявка за участие. 
Разполагате с 10 000 (десет хиляди) лева фиктивен 
капитал, с който купувате акциите на участващите на 
борсата отборите. Не можете да заявите покупка на 
акции на стойност, по-голяма от капитала, с който 
разполагате. След като сте закупили акции, в след- 
ващия период можете да ги продавате, ако желаете. 
Цената на акциите не зависи от акционерите, а се 
определя от компютърната програма, която имитира 
пазарната ситуация. Тези акционери, които в резул- 
тат на покупко-продажбата на акции успеят да уве- 
личат фиктивния си капитал, попадат в класацията 
на (фиктивно) най-богатите зрители. Първите от тях 
ще имат възможност да разменят част от неупотре- 
бения за акции фиктивен капитал за истински левове 
или обявената предметна награда. 

Ако желаете да получите справка за финансовото 
си състояние, изпратете заедно с талона надписан и 
облепен с марки плик на адрес: 

Пловдив 4000 

Регионален телевизионен център 

ул. Найден Геров 8 | 

За предаването „Електронна къща - Конкуренция" 


Цени на акциите 


АКТ 


ІМ5Ү5Т Еіөсіг. 
Ессот 


Период 4 


Период З 


СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


г 


Разпределение на пазара 


в проценти 


Период З 
ЕІСОТ (35.3%) 


Период 4 
Е. СОТ (36.69%) 


ии З 


ІМ5УЗ8Т Еівсіг. (26. 


Борсов бюлетин за период №4 

На 22.11.1993 г. играта навлезе в своя четвърти етап. 
В резултат от взетите решения от участващите отбо- 
ри се получиха следните резултати, валидни от 
23.11.1993 до 30.11.1993 г., когато от 18 часа по Канал 
1 на Българска национална телевизия в предаването 
„Конкуренция“ ще бъде изигран следващият ход на 
отборите. 

И отново предупреждаваме: 

ДАННИТЕ, КОИТО СЕ ИЗНАСЯТ, НЯМАТ НИЩО 
ОБЩО С РЕАЛНОТО ФИНАНСОВО СЪСТОЯНИЕ 
НА ФИРМИТЕ, ЧИИТО ОТБОРИ УЧАСТВАТ, А СЕ 
ОТНАСЯТ ЕДИНСТВЕНО ДО ИГРОВАТА СИТУА- 
ЦИЯ. 


ТЕЛЕВИЗИОННА ИГРА 


Период 4. Важи до 30.Ш. 1993 г. 
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Отбор на фирма: АСТ Согр. Отбор на фирма: ЕІ СОТ 
Цена на продукта: 18 300 Цена на продукта: 18 185 
Обем на продажбите (бр.) 154 Обем на продажбите (бр.) 151 
Приходи 2 818 200 Приходи 2753 375 
Процент пазар 35,814% Процент пазар 35,116% 
Емитирани нови акции (6р) 0 Емитирани нови акции (бр) 0 
ЦЕНА НА АКЦИЯ 120 ЦЕНА НА АКЦИЯ 122 


Продажби (бр. ) 


-- | || Текстообработка 
=н) за Правец-8 


с 
| “АКТ 
200 ЫР | 
190 Г мвузт Еесії. | 
і А Жксот | 5 

мод 3—7 | 

| Период Период 47 | 

1 

саа 6 Е 2и 
Отбор на фирма: Іпѕуѕё Еесігопіся Ван е ном в Друо патент- 
Цена на продукта: 19 500 но чиста разработка на СК „Програма“. ѕМога е система за 
Обем на продажбите (бр.) 125 създаване, коригиране и отпечатване на различни текстови 
Приходи 2 437 500 материали - книги, брошури, статии, доклади, дисертации, де- 
Процент пазар 29,070% лови писма, отчети и пр. Основната цел на 5М/ога е бързо и 
Емитирани нови акции (бр) 0 лесно изготвяне на ДЕНТ а при необходимост могат 
ЦЕН А НА АКЦИЯ 124 е ида за следваща обраоотка с настолна издателска 

добра ЕЕЕ Е 
П р иходи Р лв. РА Продуктът има няколко важни характеристики: 


| е Удобен за потребителя интерфейс. При създаването на 
| ѕМога са имитирани някои функции на широко разпростране- 


(Е- 275 3 315 11. | ните текстови редактори за 16-битови компютри Мопоп ЕсЮог и 


Е СОТ 


Мога. Максимално е улеснена работата на потребителите. Поч- 


| ти интуитивното въвеждане на текст и използването на менюта 
2437500 1 | не крият никакви трудности за потребителя, който поне ведньж 
Т ві | е ползвал компютърна текстообработка. С продукта се предлага 
| и ръководство за потребителя. 
| » Добри възможности за форматиране на текста. 5М/ога 
| осигурява всички стандартни форматираши функции: изравня- 
ване, центриране, промяна на междуредията, промяна на лява- 
та и дясната граница на текста, номериране на страниците. 

• Максимално използване на възможностите на печатащо- 
то устройство. Продуктът използва собствени алгоритми за 
управление на принтера, които са базирани на общия ІВМ 
стандарт на печатащите устройства. Всички модули за управле- 
ние на печата са самостоятелнии добавянето на ново печатащо 
устройство към списъка на поддържаните от зМ Мога не предс- 
тавлява трудност за разработчика. 

Предлаганият продукт ѕМога запълва една ниша в пазара на 
софтуерни продукти и е подходящ за притежателите на 8-битов 
компютър от фамилията Правец, които се нуждаят от текстооб- 
работка за всекидневните си нужди. 


Разпространява се от 
редакцията на сп. Сотриїег 


ІМ5УЄТ Еїіесіг. 


ЗАЯВКА 
ЗА УЧАСТИЕ НА БОРСАТА: 


Акции на фирма Купувам Продавам 
1.СДАКТ 

2. 1пѕуѕі ЕЇвсітопіс5 

3. ЕССОТ 
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